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ОІ'олошує конкурс на заміщення посад 
наукових та науково-11едагоrічних працівників, які набувають статусу вакантних по закінченні терміну призначення 
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(Закінчення. Початок на с. 1) 

Посада. 11ідрозді.J1 Кількість 

Кафедра «Військова п.ідrотовка спеціалістів» 

Вимоги до претенде1пів: 
- громадянство України;
- вільне володіння державною мовою;
- повна вища освіта профі:1ьного спрямування;
- науковий ступінь; вчене звання відповідно до кваліфікаційних вимог щодо посади.
Особи, які бажають взяти уч_асть у конкурсі, подають такі доку�1енти:
- заява про участь у конкурс�, написана власноруч;
- список друкованих наукових, науково-методичних праць та вина.ходів;
- документи, які підтверджують підвищення кваліфікації протягом останніх п 'яти років;
- звіт про роботу за попередній період незалежно від посади, яку займає претендент в університеті;
Усі документи мають бути засвідчені у встановленому порядку.
Документи приймаються протягом місяця, з 01.04.2016 по 31.04.2016 за адресою: 49010, м. Дніпропетровськ, вул. Лазаряна, 2,

відділ кадрів. 
Довідкн щодо надання документів та вимог до конкурсантів телефона�1и: 373-15-55; 374-00-97. 

«Штучні споруди транспорту»: 
результати конференції 

28-29 та 3 І березня 2016 р. на 
факультеті «Мости і тунелі» 
відбулися засідання Всеукра­
їнської науково-технічної кон­
ференції молодих вчених, ма­
гіс трантів та студентів «Штуч­
ні споруди транспорту». 

Учасники представили 22 до­
повіді за напрямком мосто- та 

тунелебудування і 11 доповідей 
за напрю1ком інженерна гра­
фіка, у яких розкри.1и важ,1иві 
питання мосто- та тунелебуду­
вання, а також сучасні методи 
графічного підходу до кон­
струкцій інженерних споруд. 

Усі доповіді виконані на ви­
сокому технічному рівні, суп­
роводжува..1ися відео- чи фото­
матеріалами, які демонструва­
лися на екрані. У доповідях 
розкриті професійні інтереси 
майбутніх спеціалістів, вони 
становлять науковий теоретич­
ний та практичний інтерес. 

Порушені теми викликали 
за11ікав:1еність у 11рисутніх, 
відбулося їх активне обгово­
рення. Конференція показа..1а 

доцільність продовження робо­
ти за цими напрямками в на­
ступному навчальному році. 

У резу:�ьтаті роботи конфе­
ренції відзна,1ені найкращі до­
повіді. Серед них: «Досліджен­
ня ефективності методів демон­
тажу ферм залізничних мостів 
при реконс трук�1ії» (доповідач: 

ст. гр. 151-М О. Букресв; наук. 
керівник: доц. кафедри «Мос­
ти» К. І. Со.1датов); «Особли-
ВОСТ! визначення ванта-
жопідйомності металевих про­
гонових будов з ортотропною 
п.1итою баластового корита» 
(доповідач: ст. гр. 151-М 
Т. Друзь; наук. керівник: доц. 
кафедри «Мостю> В. І. Со.1ом­
ка); «Визначення вантажо-
11ідйомності мостів на вискош­
видкісних за.1ізничних магіст­
ралях за національними та 
європейськими норма,.,,1И>> (до­
повідач: ст. гр. 151-М М. Са­
пунжийський; наук. керівник: 
доц. кафедри «Мости» В. І. Со­
ло�1ка); «Обrрунтування пара-

метрів відсіч ного екрана» 
(доповідач: аспірант Є. Кула­
женко; наук. керівник: проф. 
кафедри «Туне.1і, основи та 
фундаменти» В. Д. Петренко); 
<<Особ,1ивості класифікації про­
гонової будови із наскрізними 
фермами з їздою поверху при 
безпосередньому обпиранні 
мостового полотна на їх верхні 
поясю> (доповідач: фах. І кат. 
ГНДЛ ШС Г. Пінчук; наук. 

керівник: доц. кафедри <<Мос­
ти» В. І. Соломка); «Проблеми 
і перспективи розвитку сей­
смостійкого транспортного 
будівництва в Україні» (до­
повідач: ст. гр. 15 l-M С. Ба­
башка; наук. керівник: доц. ка­
федри «Мости» В. В. Марочка); 
<<З'єднання елементів мета..,е­
вих конструкцій за до1юмоrою 
приварних 1ш1ипьок» (допо­
відач: ст. гр. 141 О. Адиров; 
наук. керівник: доц. кафедри 
«Мости» В. В. Марочка); 

«Дослідження перехідної 
ЖО�СТКОСТІ на підходах до 
за:шничних мостів» (допо­
відач: ст. гр. 14 І А. Позняков; 
наук. керівник: доц. кафедри 
«Мости» В. В. Марочка). 

Доповіді С. Бабашка, Г. Пін­
чук та М. Сапунжийськоrо ре­
комендовані до публікації у 
збірнику наукових праць «Мос­
ти та тунелі: теорія, досліджен­
ня, практика». 

Доповіді О. Адирова та 
А. Познякова рекомендовані 
до оформ,1ення для участі у 
Всеукраїнському конкурсі сту­
дентських наукових робіт. 

Усі доповідачі нагороджені 
гра,.,,ютами за участь у конфе­
ренції, автори найкращих до­
повідей отри.\1али почесні 
грамоти. 

Висловлюсмо глибоку вдяч­
ність усім учасникам конфе­
ренцїї за проведену роботу. 

Орг1-омітет ко11фере1щії НБ
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О киберспорте 
В наши дни спортивная ин­

дустрия, индустрия развлече­
ний, шоу-бизнеса и комnьютер­
нь1х технологий развиваются 
просто невероятнь1ми темпами. 
На сть1ке таких, разнь1х на пер­
вь1й взгляд, составляющих со­
временной культурь1 появилась 
ультра:\-!Одное и нсобЬІ'ІЗЙНО 
nерспективное явление - ки­
берспорт. Вь1 наверняка сль1ша­
ли о баснословнь1х гонорарах 
гюдростков, которь1е просто иг­
рают в ��грушку, о мноrомилн­
оннь1х инвеСТІ1ЦІЮННЬІХ кон­
трактах о турни рах по ком11ью­
тернь1.\1 иrрам на оrро�111ь1х 
аренах и стадионах где обь1чно 
все 11ривь1кли видсть концерть, 
извесп1ь1х �1узь1ка.1ьнь1х испол­
нителей и масштабнь1е спор­
тивн�е соревнования. 

Давайте попробуем разоб­
раться, почему популярность 
киберспорта растет в rеометри­
ческой прогрессии? Огкуда в 
не�1 такие деньги? Чем жертву­
ют и что 11риобретают г1рофес­
сиональнь1с иrроки? Что же во­
обще собой представляет зто 
понятие «киберспорт»? И са­
мое главное, почему за ним 
будущее? 

Если обратится к Википедии, 
то мь1 узнаем, что киберспорт 
зто соревнования с использова­
нисм компьютернь1х техноло­
гий, где компьютер ;1,юде.1ирует 
виртуальное 11ространство, 
внутри которого происходит 
состязание. Больше похоже на 
сюжет фантастического филь­
ма, но где же заканчивается 
фантастика и начинается реаль­
ность? Где заканчивается игра 
и начинается спорт? Такой воп­
рос справедлив для любого иг­
рового вида спорта, футбол, к 
примеру, или шахмать1. Можно 
играть для удовольствия, а 
:\-!Ожно поставить чась1 и 
г1р11держ11ваться четких регла­
ментов, тогда игра превращает­
ся в соревнования. 

Киберс11ортивнь1е соревно­
вания имеют четкие отличия от 
так назь1ваемь1х казуаJ1ьнь1х 
компьютернь1х иrр: 

І. Не каждая иrра 1юдходит 
для киберспорта. Ее математи­
ческая модель до;1жна бьпь 
свободна от случайнь1х собь1-
тий. Все участники соревнова­
ний должнь1 бь1ть в одинаковь1х 
условнях. Правила ю-рь1 дол­
жнь, стнмулировать состяза­
н11е. Есть очень популярнь1е 
ко�111ьютернь1е иrрь1, такне как 
Minecraft, GTA, но они не и;1,1е­
ют 01 ношення к киберспортив­
нь1м иrра:1,1, так как д.1я них нет 
011реде.1еннь1х правил, на осно­
вании которьtх в разу�1иь1й 

. . 

период времени можно бь1ло 
бь1 вь1явить 11обедитс.1я. 

2. Второе принципиаJ1ьное
отли,1ие - состязанне происхо­
дит между спортсменами, 
людьми. Роль ко;1,111ьютера сво­
дится к созданию некого 11ро­
странства, арень1, на которой 
происходит соревнования. Спо­
ртс;1,1ень1 в ра;1,1ках соревнова­
ния поставлень� в одинаковь1е 
условия. Крупнь1е турнирь1 
проводятся в формате LA 
(Local Агеа Net\VOrk), где учас­
тникам предоставляются совер­
шенно од11наковь1е ком11ьютс­
рь1 и про1-раммное обеспечение. 
Из собственного оборудования 
спортсмен может использовать 
только компьютсрную мь1шь и 
клавиатуру. Компьютерная 
игра в кибсрспорте определяет 
лив1ь правила, одинаковь1е для 
всех. Далее победа в состязании 

зависит от мастерства и умения 
спортсмена и его командь1. 

Не каждая и1-ра может бьпь 
ареной киберспортивнь1х со­
ревнований. 

Киберс11ортивнь1с иrрьt де­
лятся на несколько дисциплин, 
которь1с включают в себя не­
сколько категорий: 

І. First Person Shooter (FPS) -
стрелялка от первого лица, си­
�1уляция ведения боя между
1-ру1111ами (командами) игро­
ков, при зтом одна команда вь1-
полняет задание, другая ей пре­
пятствует. Наиболее нзвестнь1е
ДИСЦИПЛИНЬІ JТОЙ категории
Coшller St1·ikc: Global Оіїепsіvе
11 СаІІ ofDL1ty.

2. Real Time Strategy (RT ) -
стратегия в реальном вре;1,1ени. 
В иrре происходит сражение 
;1,1ежду арм11ями иrроков при 
одновремеюю:1,1 развитии сто­
рон. Постройка базь�, наем ар­
юtи и добь1ча рссурсов. Це.1ь 
нrрь1 - разrромить армию 11ро­
тивннка. Зто дисциплинь1 Star 
Craft 11 и War Сгаn ПІ. 

3. Multiplayer Online Battle
Arcna (МОВА) - буквально, 
л1ногопо:1ьзовате.1ьская онлай­
новая боевая арена. Суть иrрь1 
заключается в команднь1х пос­
динках 5 на 5 че.,овек. В них 
каждь1й игрок управляет 1-м rе­
росм, развивает его для вьшо.1-
нения общей uс.1и - пробиться 
на вражескую базу и уни•по­
жить ее. Примерами зтих дис-
11ип:1ин служат: DOTA 2 и 
League of Legends 

4. Иrрь1 си:\1у:1яторь1 -бь1васт 

множество типов: авиа, авто, 
танковь1е. Суть в управлении 
мирной и военной техники. 
Яркис представите.111 в разрезе 
кнбсрс11орта World or Tanks и 
World or �varships. 

5. Спортивнь1е иrрь1 - фут­
бол, хоккей, баскетбол, серии 
FIFA NBA NНL. 

Без г1реувел11чения популяр­
ность огромная. По даннь1м 
амсриканского аналит11ческо1·0 
а1-ентства SLІpcr Dara Research 
'ІИСЛО ІІГ'J>ОКОВ и болсльщиков в 
мире 11ревь1шает 143 ООО ООО 
чс.1овек, к 11римеру, в DOT А 2 
и1-раст свь1шс 40 ООО ООО чело­
век во всем мире. Иrру Wo1·Іd of 
Tanks, детище белорусской 
ко�1пании War gamiпg, скача:111 
на свои компьютерь1 свь1ше 
72 ООО ООО пользователей. За 
сутки 110 все 1у миру в LeagLІe of 
Legends играет свь11uе 
27 ООО ООО. На иrровой плат­
форме ко�шан11f1 Valve зарегис­
трировано свь1ше 75 ООО ООО 
110льзовате.1ей. Если rовор1пь о 
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rе01-рафни, то компьютернь1й 
спорт получил официальное 
признание в Китае, Южной Ко­
рес, Монго.,ии, Вьетна�1е, Тай­
ване, Мальдивах, Еrипте, Ира­
нс, Арабских змиратах, Каур, 
Намибин, Грузни, Казахстане, 
Азербайджане, Таджикистане. 

Более чем в 50-ти странах су­
ществует национаJ1ьная ор1·а­
низаu11я компьютерного спор­
та, 43 из них состоят в между­
народной федерации компью­
терного сгюрта. 

К11берс11орт в соврсменном 
мире то целая индустрия. В ес 
основе создате и и разработчи-
ки и1-р. Такие компании как -
Blizzard, Riot Valve, War 
gaming и другие. Именно онн 
создают н1-рь1, по которь1м 11ро­
водятся состязания. Организо­
вь1вают соревнования кибср­
сr1ортивнь1е лиги, например, 
ESL и Sports League - лига «е» 
спорта, так назь1вают кибер­
спорт на западе, и Major LeagLІc 
Gaming - главная игровая ли1·а, 
которая собирает киберспор-
п1 внь1е командь1 на турнирь1. 
Да.1сс в работу включаются 
студии, которь1е комментиру-
ют состязания и создают так на­
зь1ваемь1й тематический кон­
тент: интервью с иrрока;1,1и ко­
манд, документа.1ьнь1е филь­
мь1, обу,1ающее rайдь1 для но­
вичков и конечно контент нуж-
но показать 11 здесь на помощь 
приходІП видеострИ:\-ІИНГОВЬІе 
ка11аль1, такие как Twitcl1, 
ЛzubLJ. Повторно пос:...ютреть 
в11део матсриа:tЬІ :\-ІОЖНО на 
YoLІTube. Еще нужно упомя­
нуть организации, создающие 
форму для ко�1анд и сувенир­
ную 11родукц11ю для их много­
ми.1110нной армии болельщи­
ков. Как и в трад11uионнь1х 
видах с11орта, иrроки и коман-
д1,1 зани;1,1ают основное место. В 
мире существует ть1ся•1и 
ко�-�анд различнь1х киберспор­
тивнь1х дисu1111.1ин. 

Так кто же они талантливь1е 
кибсрспортс�1ень1? И как они 
попадают в киберспорт? Об 
зто�1 - в с:1едующих вьшусках. 

Н. Подгориь,й, 
гр. Sl/ 

(Продолжение будет) 

І •

Сканувала Бондаренко О.О.
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