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оголошує конкурс на заміщення вакантних 11осад завідувачів знову утворених шляхом реструктуризаuії кафедр 
та 11осад науково-педагогічних праuівників, які набувають статусу вакантних з О 1.07.20 І б року 

Посада, підрозділ Кількість 

Вимоги до претендентів: 
- гро�шдянство України;
- вільне во.,одіння державною мовою;
- повна вища освіта профільного спря:-.1ування;
- науковий ступінь; вс1ене звання відповідно до кваліфікаційних вимог щодо посади.
Особи, які бажають взяти участь у конкурсі, подають такі доку�1енти:
- заява про участь у конкурсі, написана власноруч;
- особовий листок з обліку кадрів та автобіографію;
- список друкованих наукових, науково-методичних праць та винаходів;
- документи, які підтверджують підвищення ква.1іфікаuії 11ротяго�1 останніх п 'яти років;
- звіт про роботу за попередній період незалежно від посади, яку займає претендент в університеті;
- програму розвитку кафедри на наступні п 'ять років - надас претендент на посаду завідува,,а кафедрою.
Усі доку:-.1енти мають бугн засвідчені у встанов.1еному порядку.
Документи приймаються протягом місяuя, з 18.04.2016 по 18.05.2016 за адресою: 49010, м. Дніпропетровськ, вул. Лазаряна, 2,

відділ кадрів. 
Довідки щодо надання документів та вимог до конкурсантів телефонами: 373- І 5-55; 47-10-97. 

Воr1рось1, вопросьJ, сr1.1ош­
нь1е вопрось, во время чтения 
книги ... А кто из вас заду�1ь1-
вался, дорогие читатели, откуда 
они берутся? Попробуе.\1 про­
никнуть во внугрсннюю фило­
софию книги. 

В прошлой статье («Читать 
:по :vюдно!) говорилось, что 
книги из нас делают «рабо в сво­
их». Попь1таюсь со своей сто­
роньr разобраться в Jтом вопро­
се, а :vюжет, Jто 110�10жет и вам. 

Книга - :по иллюзия м11ра, 
в которую мьJ с удово.1ьствием 
окунаемся. Ув:�ечснно, безза­
ботно и порой даже не зю1е,,ая 

времени, врьшаемся в зтот мир. 
добовляя в него себя. Я увере­
на, что бо.1ьшинство хоть раз 
представ,1я.1и себя на местс ге­
роя книги, будь он добрьJм или 
зль1м персонажем, �1ь1сленно 

ICHUtU 

11роживали хотя бь1 один день, 
как он. А все почему? Потому 
что книга нас забирала и поме­
щала в себя. 

Книга довольно-таки не про­
стая вещь. Всем известно, что, 

как правило, писатели - очень 
хорошис философьr. Каждь1й из 
них через собственнЬJй внут­
ренний мир, художественнь1й 
стиль г1ь1тастся донести читате­
лям СВОІІ �1ЬІСЛИ И желания. 
Отде.1ьнь1ми деталями, описа­
ния�1и, фразами показать нам 
мир по-новому, вь1звать у нас 
ответнь1с чувства, желание 
найти отвсть1 на волнующие 
вопрось,. 

Понстинс, книга - зто источ­
ник вдохновения; самь1й силь­
нь1й вид художественного 
наркотика. 
А11ас111асин Крав'Іеnко, гр. 915 
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(Продолжение. Начало в № 18(177)) 

О киберспорте 
Зачастую киберс11орто·1сн 

вообще не интересуется ком-
11ьютернь1ми играми за исюю­
чеиием своей дисниплинь1. Ки­
бсрспортсмен сегодня - зто 
усг1сшнь1й молодой человек, 
увлекающийся традиционнь1ми 
видами с11орта, пользующийся 
успехом у дсвушек. Дисци11ли­
нь1 киберспорта развивают 
не только скорость реакцин, 
а она действительно впсчатля­
ет - 130 мс 110 сравнению 
с 200 1с обь1ч.ного человека. 
Такая реакция дает кибср­
спортсмену воз.�южность сде­
.'lать око.10 300 осознаннь1х на­
жатий на клавиатуру в мину1·у. 
Насколько она хороша? Трени­
рованнь1й к11берспортсмен спо­
собен отреагировать на постав­
леннь1й удар профессиона.,1ь­
ноrо боксера ю1и среагировать 
на подачу Сереt1ь1 Уильямс. 
Обь1кновснному человеку зто 
11рактически недоступно. Kpo­
:v1c развития рсакuии кибер­
с11орт вь1рабать1васт привь1чку 
принятия оптимального, в иr-
ровой ситуации, решения. 
В :пом аспекте некоторь1с 
игрь1 можно сравнить с бь1ст­
рь1ми шахматами. Кроме того, 
кибсрспорт даст возможность 
МОЛОДЬІМ людям найти НОВЬІХ 
друзсй, реа:1изовать себя в жиз­
ни, вьJИграть солиднь1е денсж­
нь1е призь1, а также стать насто­
ящей супсрзвсздой. 

Как и в любом традиuионном 
виде спорта. успешнь1е коман­
дь1 и и1·роки яв.1яются примс­
ро:v� для подражания, обладаю­
щим определеннь1м числом бо­
_·1е.1ьщиков (фанбазь1). Среднее 
,,исло бо.1с.1ьщиков кибсрспор­
тивного клуба в Ссвероа:v1сри­
канском регионе около 500 000, 
в Азии более l ООО ООО. Сред­
нее чис.10 подписчиков в соц. 
Сети Facebook среди популяр­
нь1х игроков киберспортивньtх 
дисциплин Coнnter Strike: 
Global Offcnsive 11 DOTA 2 со­
ставляет 200 ООО человек, что 
вполне соизмерюю со звезда 111 
КВА и NHL. 

Конечно, 11уть к извеетности 
и славе нелегок и небь1стр. Как 
и в традицнонно:v� спорте тре­
буется несколько лет ежеднев­
нь1х упорнь1х тренировок, пре­
жде че:1-1 и1·рок становится про­
фессиональнь1м киберспорт­
смсном и сможет прстсндовать 
на участие в командс. При зтом 
не приходится жертвовать жиз-

нью для достижения успеха. 
Скорее приходится структури­
ровать жизнь, вносить в нее 
злсменть1 орrанизованности. 
Действительно, продолжитсль­
носгь тренировок должна со­
ставлять 3-4 часа в день. Зто 
консчио много, но при�1ерно 
столько же тренируются футбо­
листь1. Другие видь1 спорта так 
же требуют ПрОДОЛЖИТС.lЬНЬlХ 
треннровок, но в отличие от 
них киберспорт имеет ряд 11ре�1-
муществ. Он стю1улирует изу­
чение английского язь1ка для 
1 1онимания игровой терм11Ноло­
rии и правил. При правильной 
организации кибсрсгюрт хоро­
шо сочетается с традиuионнь1м 
учебнь1м проuсссом. Кибер­
спорт не трав;v�атичсн. Всроят-

ность получения травмь1 на ки­
бсрспортивном турнире - нуле­
вая. Киберспорт не вводит 
человека в агрсссивное состоя­
ние, как игрока, так и болель­
щиков. Более ЧС.�1 за 15-ти аlет­
нюю практику турниров не бь1-
ло зафиксировано ни одного 
случая драки между игроками 
или болельщиками. И так же 
немало важно - к концу спор­
тивной карьерь1, здоровье ки­
берспортсменов в порядке, ,,его 
не скажешь о здоровье тради­
uионнь1х спортс.v1снов. 

Среди современной молоде­
жи вопрос 11рофессиональноrо 
отношения к киберсгюрту стоит 
очень актуально. Для многих 
зто альтернатива рабочей неде­
ли в офисе продолжитсльнос­
тью в 41 час, при :пом они зани­
маются действите.1ьно люби­
мьш делом. Вь1ход на 11рофес­
сиона.,1ьнь1й уровень позво.1яст 
спортсмену не просто посвя­
щать себя :tюбимому занятию, 
но дает возможность получать 
заработную плату и коне,1но 
вь1играть огромнь1с призь1. 
В течение нескольких лет при­
зовь1е фондь1 турнира ТІ1е 
іпtегпаtіопаl вь1росли с 1600 ООО 
до 18 400 ООО доJ1.1аров. Одним 

из победителей ТІ1с iпteгnational 
5 стал 15-ти летн11й пакистансц 
Самуил Хасан, заработавший 
в турнирс І 280 ООО долларов, 
что для рядового жителя данно­
го региона яв..1ястся чем-то 
несбьпочнь1м. 

Индустрия киберспорта, как 
и традиционнь1й спорт, сей,1ае 
становиться ярким красочнь1:11 

шоу, которое 11рив:1екает мно­
rомилионную армию молоде­
жи, позто.v1у мультимедийнь1й 
бизнес просто не может оста­
ваться в стороне. В течение по­
следних лет серйознь1е дсловь1е 
издания приетально следят за 
собьtтиями киберсrюртивного 
мира. Финал турнира ТІ1с 
International 5 одновременно 
смотрсли более 4 600 ООО бо­
лельщиков. Бизнесу интерессн 
контакт с молодежной аущпо­
рисй и зто об-ьясняет активнос­
ти в зтой сфере. Отдельно хоте­
лось бь1 отметить ко.�шанию 
Riot, создателей игрь1 leagнc оГ 
Legends, которая с целью 
привлечения �юлодежи разра­
бота.1а r1poгpas1:viy студенчес­
ких rильдий. 

Студснчсскис r�1ль,1ии Lca­
gLІc of Legcnds - зто про, .. рамма 
для игроков русскоязь1чного 
сервера. Riot-ь1 верят, что иг­
рать в Leagнc of Legcnds 
с друзьями - приятнее и инте­
реснес, чем с нсзнакомцами. 

Л уж играть вместе с друзья­
ми из своего вуза, защищать 
честь своего университета, ко.1-
леджа или а1<аде�1ии на Полях 
правосудия и получать за ло 
наградь1 - круто вдвойнс! Вь1-

ОГОЛОШЕННЯ 

вести команду своего универ­
ситета в чемпионь1 СНГ по 
Leagнc oГLcgcпds? Бесцснно! 

В 11рограм�1е Студенческих 
п1льдий могут участвовать все 
студенть1 вьtсших (университс­
ть1, институть1, академии) 
и средних спсциальнь1х (ко.1-
:1еджи, техн�1кумь1) учебнь1х за­
всдеt1ий вне зависимости от 
ступени (специалитст, бакалав­
риат, маrистратура, аспирант: 
ра) и формь1 (очная, всчсрняя. 
заочная) обучения. 

Так же хо,,у отметить, что 
в нашем унивсрситсте немало 
студентов, которь1е могуг обье­
диниться по своим дисциr1ли­
нам, и по возможности прино­
сить побсдь1 наше�••У ДИИТу. 

А тсверь о будущем и 11ер­
с11ективах киберспорта. 

В будущсм, прежде всего, 
может возрасти rлобализация 
кибсрспорта благодаря ero дос­
ту1шости. Для участия нужен 
лишь компьютер и интсрнет -
то без чего совре�1ен нь1 й 'ІС.1 о­
век себя уже не 11рсдставляет. 
Киберспорт не признает госу­
дарствсннь1х границ. В одной 
комнате могут играть игроки 
разнь1х наниональностсй и 
стран. В нем нет ограничений 
по возрасту, физическо�1у со­
стоянию, вероисповеданию. Он 
с .1егкостью ломаст все язь1ко­
вь1е барьерь1. Политическая си­
туация, времена 1·ода и поrод­
нь1е условия не являются прс­
градой, по:пому можно смело 
говорить, что в будущем 
киберс110рт станет сверхгло­
бальной индустрией. 

Уже сейс1ас можно сде.1ать 
однозначнь1й вь1вод что кибср­
спорт - зто не 11росто игрь1 на 
компьютсрах и соревнования 
:v1ежду ку,1кой знтузиастов, зто 
соврсмсннь1й мир цифровь1х 
развлечсний. находящийся на 
сть1ке традиционноrо спорта, 
компьютерной и мультимедий­
ной индустрии. 

Николай Подгор11ь1й, гр.51 І 

У зв'яку зі святами вважати вихідними днями: 1, 2, З, 7, 8, 9 травня 2016 р. 
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