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DIE VERWENDUNG DER INTERAKTIVEN TECHNOLOGIEN
IM DEUTSCHUNTERRICHT

Annotation. Der Artikel beschreibt den Einsatz interaktiver Technologien beim
Deutschunterricht. Im Detail werden die Arten interaktiver Technologien, sowie ihre
praktische Ausrichtung, ausfiihrlich beschrieben, die erfolgreich eingesetzt werden,
um Studenten einer technischen Universitit die deutsche Sprache beizubringen. ES
wird die besondere Rolle des Fremdsprachenlehrers (Deutsch) beim Einsatz dieser
Technologien gezeigt und begriindet, sowie die Vorteile und die Effektivitit des
Einsatzes interaktiver Technologien beim Fremdsprachenunterricht (Deutsch). Der
Artikel ist fiir Philologen und Fremdsprachenlehrer von besonderem Interesse.

Stichworter: Deutsch, interaktive Technologien im Unterricht, die Forschung,

fremdsprachige Fachkompetenz.

Einfiihrung. Die Ara der Globalisierung stellt hohe Anforderungen an Bildung,
praktische Fremdsprachenkenntnisse in der alltiglichen Kommunikation und im
Fachbereich. Unsere Gesellschaft braucht nach wie vor gut ausgebildete Menschen,
die in der Lage sind, die schwierigsten Bildungsprobleme zu 16sen. Daher ist es eine
Fremdsprache als akademisches Fach, die sich hauptsidchlich nicht auf den Erwerb
von Wissen konzentriert, sondern auf die Bildung von Kommunikationsfihigkeiten,
die ein groBes Potenzial fiir die umfassende Entwicklung des Einzelnen bieten.
Trends in der modernen Bildung "zwingen™ den Lehrer, mit der Zeit zu gehen und
neue padagogische interaktive Technologien zu beherrschen.[2]

Die Forschungen auf dem Gebiet interaktiver Lehrmethoden wurden von in- und

auslandischen Wissenschaftlern durchgefithrt: E.S. Polat, E.l.Passow, I.L.



Kolesnikova, V.V. Afanasyev, |.P. Podlasiy, G.K. Selevko, N. Fleming und D.
Baume, A. L. Brown, I. Niehaus, A. Stoletzki, E. Fuchs & J. Ahlrichs, J. Wedekind,
Arnold, P. Kilian, L., Thillosen, A. & Zimmer, G. u.a. [1, 2, 3, 4, 5, 6]

Das Ziel des Berichtes besteht darin, die Verwendung fortgeschrittener Formen
und Methoden, die Lehrer beim Fremdsprachenunterricht verwenden, sowie die
Merkmale und Besonderheiten der Verwendung interaktiver Methoden zum
Unterrichten einer Fremdsprache (Deutsch) an einer technischen Universitit zu
berticksichtigen.

Hauptteil. Die Notwendigkeit, ein qualitativ neues Ausbildungsniveau fiir
Fachkrifte zu erreichen, hat zur Entwicklung und Umsetzung neuer Richtungen,
Formen und Mittel gefiihrt, um den Studenten ecine Fremdsprache (Deutsch)
beizubringen. Das Wesentliche der Anforderungen, die an moderne
Hochschuleinrichtungen im Rahmen der Ausbildung von Fachkriften gestellt
werden, besteht darin, dem Bildungsprozess eine Sprachorientierung zu geben.
Dementsprechend besteht die Aufgabe des Lehrers nicht mehr darin,
Unterrichtsmaterial in einer Fremdsprache einfach zu reproduzieren, sondern die
Studenten zu stimulieren und zu aktiven Aktionen zu fiithren, sie zur Losung von
Kommunikationsproblemen zu bewegen und folglich Lehrmethoden anzuwenden, die
Ermoglichen Sie jedem, an Sprachaktivititen teilzunehmen, und entwickeln Sie eine
Sprachinitiative.

Um ein hohes MaBB an Fremdsprachenkenntnissen zu erreichen, ist eine
grundlegende Sprachausbildung in der Hochschulbildung erforderlich. Daher muss
der Lehrer unbedingt mit den neuesten Methoden des Fremdsprachenunterrichts,
speziellen Unterrichtstechnologien und -techniken arbeiten, um die eine oder andere
Unterrichtsmethode optimal auszuwéhlen, um das Hauptziel zu erreichen - das
Erlernen einer Fremdsprache auf professionellem Niveau. Dies veranlasst die Lehrer,
den autoritdren Unterrichtsstil aufzugeben - Methoden anzuwenden, die zur
Entwicklung der kreativen Féhigkeiten des Einzelnen unter Beriicksichtigung der
individuellen Merkmale der Studenten beitragen. Gleichzeitig bleibt das
Hauptproblem die Passivitdt und Tragheit der Studenten im Lernprozess, da nicht alle

modernsten padagogischen Technologien, Methoden und Mittel die hohe Aktivitdt



der pddagogischen und kognitiven Aktivitdt der Lernfacher vollstindig sicherstellen
konnen. Die moderne Hochschulbildung steht vor dem Problem der Bildung einer
aktiven Position des Einzelnen, der Bildung von Motivation und Interesse unter den
Studenten. Daher sind die Prozesse zur Verbesserung der paddagogischen und
kognitiven Aktivitit in Hochschuleinrichtungen unter Beriicksichtigung der
Spezialisierung und der Merkmale von Bildungsprogrammen einer der vorrangigen
Bereiche fiir die Verbesserung des Bildungsprozesses. [5]

Die Aufgabe des Lehrers in diesem Prozess ist es, in seiner pddagogischen
Praxis so viele verschiedene Methoden und Lehrmittel wie mdglich anzuwenden, die
die piadagogische und kognitive Aktivitit der Studenten beim Erlernen einer
Fremdsprache aktivieren,. das Interesse an dem Fach und dem Material zu wecken,
das unterrichtet wird. Der Einsatz von Methoden und Mitteln hédngt von vielen
Faktoren ab. Es ist nicht effektiv, stidndig traditionelle Methoden und
Trainingssysteme anzuwenden. Es ist wiinschenswert, unter Beriicksichtigung der
heutigen Anforderungen zu experimentieren, neue Techniken und Werkzeuge zu
testen. [1]

Es ist sehr wichtig, dass alle Studenten bis zu dem einen oder anderen Grad an
Bildungsaktivitdten beteiligt sind. Der Lehrer muss die Bildung von Bildungsmotiven
und kognitiven Interessen beim Erlernen einer Fremdsprache bestimmen. Ein
moderner Lehrer muss daher nicht nur auf seinem Gebiet kompetent sein, sondern
auch tUber psychologische Kenntnisse verfiigen, sich ‘“aufwiarmen®, einzelne
Studenten zur aktiven Teilnahme an der Arbeit ermutigen und Moglichkeiten zur
Selbstverwirklichung bieten konnen. An der interaktiven Technologie sind keine
groen Gruppen beteiligt. Was wird dazu beitragen, die Qualitit des
Bildungsprozesses sicherzustellen.

Der Raum fiir den Unterricht sollte mit modernen Multimedia-Einrichtungen
ausgestattet sein, darunter Computer mit Internetzugang, Kopthorer, ein Projektor
oder eine Multimedia-Karte.

Aus psychologischer Sicht sollte die gesamte Gruppe der Studenten dem Lehrer
gegeniiber positiv eingestellt sein. Alle Teilnehmer am Bildungsprozess miissen

tolerant gegeniiber den Meinungen des anderen sein und bereit sein, mogliche



Widerspriiche konstruktiv zu 16sen. Der Unterricht sollte in einer ruhigen
Atmosphdre und in einem giinstigen psychologischen Klima stattfinden. Die
anhaltenden Streitigkeiten, Diskussionen implizieren die Identifizierung eines
einzigen Standpunkts, der die Interessen von Personen aus der Studiengruppe nicht
beeintrachtigt.

Basierend auf den Anforderungen fiir Unterricht in interaktiver Form haben wir
uns entschieden, diejenigen innovativen interaktiven Technologien auszuwihlen, die
fiir den Deutschunterricht fiir Studenten relevant sind, die in den Programmen des
1,2-Studienjahres der Fakultiten ,Bahnengineering, "Elektrifizierung der
Eisenbahn”, "Wirtschaft und Bahnmanagement” eingeschrieben sind und die
Merkmale ihrer Nutzung bestimmen.

Die Disziplin "Fremdsprache (Deutsch)" ist praktisch, daher haben wir
interaktive Technologien fiir die praktische Ausbildung in einem Bachelor-Abschluss
analysiert. Die Anzahl der Auszubildenden in der Gruppe erfiillt die Anforderungen
fiir den Unterricht in interaktiver Form. Die durchschnittliche Anzahl der Studenten
in einer Gruppe betrdgt normalerweise nicht mehr als fiinfzehn Personen. Der
Unterricht in solchen Gruppen findet in der Regel entweder in einem Sprachlabor
oder in einer Computerklasse mit Internetzugang statt. Die Studenten als Ganzes sind
Immer entschlossen, ein positives Ergebnis zu erzielen, daher ist auch die Motivation
zum Erlernen einer Fremdsprache recht hoch. Der letzte ist die Beziehung zum
Lehrer. Der Lehrer muss alle modernen Anforderungen erfiillen: die Fahigkeiten des
Einsatzes moderner Computertechnologien besitzen, in der Lage sein, eine
gemeinsame Sprache mit den Studenten zu finden, ein Gespréch zu flihren, in dem zu
unterrichtenden Fach kompetent zu sein und eine breite Perspektive zu haben.

Heutzutage tliberarbeiten Lehrer das Arsenal der Beeinflussung von Geist, Wille
und Emotionen der Studenten, um sie in die reiche Welt der Kultur und Traditionen
des Landes der zu lernende Sprache einzufiihren. Die Mittel und Wege zur Bildung
aller Arten von Sprachaktivititen werden lberarbeitet: Lesen, Sprechen, Horen,
Schreiben. Die Aktivierung des Bildungsprozesses und der kognitiven Aktivitat wird
durch die FEinfiihrung von Spieltechnologien in den Lernprozess zusammen mit

traditionellem Unterricht erleichtert.



Die Motivation der Studenten fiir Lernaktivitdten zu steigern, ist eines der
aktuellen Themen in der Padagogik. Ein realer Weg, um kognitive Motive
aufrechtzuerhalten, ist die Einbezichung von Aktivititen zur Beherrschung einer
Fremdsprache in Aktivititen, die eine bestimmte personliche Bedeutung fiir die
Studenten haben (Spiel, Kommunikation, Arbeit, Kognition). Die Motivation
bestimmt die Bedeutung dessen, was die Studenten lernen und beherrschen, ihre
Einstellung zu Lernaktivitidten und deren Ergebnissen. [4]

In der Hochschulbildung gibt es eine Vielzahl von Unterrichtsmethoden, die ein
einziges Ziel verfolgen - die Wissensassimilation flir Studenten. Die Einfiihrung von
Innovationen und deren harmonische Eingliederung in die etablierte Struktur des
Unterrichts sind ermutigend. Zu den Lernmodellen gehoren: passiv, aktiv und
interaktiv.

Die passive Methode ist eine Form der Interaktion zwischen Studenten und
Lehrern, bei der der Lehrer der Hauptdarsteller wiahrend des Unterrichts ist und die
Studenten die Zuhorer sind. Die Verbindung des Lehrers mit Studenten im passiven
Unterricht wird durch Fragen, unabhingige, Kontrollarbeiten, Tests usw. hergestellt.

Die aktive Methode ist eine Form der Interaktion zwischen Studenten und
Lehrern, bei der Lehrer und Studenten wihrend des Unterrichts miteinander
interagieren und die Studenten hier keine passiven Zuhorer sind, sondern aktive
Teilnehmer des Unterrichts. Wenn in der passiven Lektion die Hauptfigur der Lehrer
war, dann sind hier der Lehrer und die Studenten gleichberechtigt.

Die Position des Lehrers im interaktiven Unterricht wird auf die Richtung der
Aktivititen der Studenten reduziert, um die Ziele des Unterrichts zu erreichen. Der
Lehrer entwickelt auch einen Unterrichtsplan. Daher sind die Hauptkomponenten des
interaktiven Unterrichts interaktive Ubungen und Aufgaben, die von den Studenten
ausgefiihrt werden. Ein wichtiger Unterschied zwischen interaktiven Ubungen und
Aufgaben gegeniiber normalen Ubungen besteht darin, dass die Studenten durch das
AbschlieBen nicht nur das bereits gelernte Material konsolidieren, sondern auch neue
lernen. Interaktive Lehrmethoden konnen nur solchen Methoden zur Stimulierung der

Bildungsmotivation von Studenten zugeschrieben werden.[6]



Das Wort "interaktiv" in der Ubersetzung bedeutet Interaktion; sich gegenseitig

beeinflussen.
Interaktiv - bezeichnet die Fahigkeit zur Interaktion oder zur Konversation, zum
Dialog mit jemandem (Person) oder etwas (z. B. einem Computer). Folglich ist
interaktives Lernen in erster Linie interaktives Lernen, bei dem Lehrer und Student
interagieren. Das Wesentliche des interaktiven Lernens ist, dass der Bildungsprozess
so organisiert ist, dass fast alle Studenten am Lernprozess beteiligt sind und die
Moglichkeit haben, zu verstehen und zu reflektieren, was sie wissen und denken.

Das interaktive Modell zielt darauf ab, eine komfortable Lernumgebung zu
organisieren, in der alle Studenten aktiv miteinander interagieren. Die Organisation
des interaktiven Lernens umfasst die Modellierung von Lebenssituationen, die
Verwendung von Rollenspielen und die allgemeine Losung von Problemen auf der
Grundlage der Analyse von Umstinden und Situationen. Dariiber hinaus geschieht
dies in einer Atmosphire des Wohlwollens und der gegenseitigen Unterstiitzung, die
es ermdglicht, nicht nur neues Wissen zu erlangen, sondern auch die kognitive
Aktivitdt selbst zu entwickeln und sie in héhere Formen der Zusammenarbeit und
Kooperation umzusetzen. Bei der Verwendung interaktiver Methoden wird der
Student ein vollwertiger Teilnehmer am Wahrnehmungsprozess. Seine Erfahrung ist
die Hauptquelle fiir paddagogisches Wissen. Es ist klar, dass sich die Struktur eines
interaktiven Unterrichts von der Struktur eines reguldaren Unterrichts unterscheidet.
Dies erfordert auch die Professionalitit und Erfahrung des Lehrers. Daher enthélt die
Struktur der Lektion nur Elemente des interaktiven Lernmodells - interaktive
Technologien, spezifische Techniken und Methoden, die die Lektion ungewdhnlich,
umfangreicher und interessanter machen. Es ist zwar moglich, vollstandig interaktive
Lektionen durchzufiihren.

Betrachten wir solche Lehrtechnologie wie Rollenspiele. Die Deutschlehrer
interessieren sich schon lange fiir diese Technologie. Die Verwendung von
Rollenspielen hilft bei der Entwicklung von Kommunikationsfdhigkeiten, trigt zur
effektiven Wahrnehmung von Sprachmaterial bei, bietet eine praktische Orientierung
fiir das Lernen, hilft, die Monotonie des eingeflihrten Materials zu verwéssern und

die Studenten von Spannungen abzulenken. Das Rollenspiel in einer Gruppe bietet



unermessliche Mdoglichkeiten, eine Vielzahl von Situationen nachzubilden, in die
Menschen im wirklichen Leben eintreten. Dies gilt insbesondere dann, wenn Sie das
allgemeine VVokabular in einer Fremdsprache beherrschen.

Moderne methodische Komplexe sind reich an Fallstudien. Die Hauptaufgabe
eines Deutschlehrers, der die Fallstudienmethode im Unterricht anwendet, ist die
Féhigkeit, die Studenten in den Diskussionsprozess einzubeziehen und nach einer
Losung flir das gestellte Problem zu suchen. Hierbei sind folgende Parameter zu
bertlicksichtigen: Das Material des bereitgestellten Falles muss berufliches Interesse
enthalten, dem Thema des zu untersuchenden Materials entsprechen. Der inhaltliche
Komplexitatsgrad des Falles sollte dem Durchschnittsniveau der Gruppe entsprechen
oder kann etwas hoher sein, um den Erwerb einer Fremdsprache zu fordern.

Erwdhnenswert ist auch eine so wichtige Technologie wie die Technologie des
kritischen Denkens. Die mit dieser Technologie durchgefiihrte Lektion kann in drei
Phasen unterteilt werden. Am Anfang ist es eine Herausforderung. Zu diesem
Zeitpunkt sollte eine Aktivierung des Wissens in diesem Problem erfolgen, die auf
personlichen Erfahrungen und dem Bewusstsein der Studenten basiert. Sie erinnern
sich an das, was sie iiber dieses Thema wissen, und teilen die verfiigbaren Fakten
miteinander. Hier kann der Lehrer alle Statistiken, Tabellen, Fragen wie "Ja" oder
"Nein", Brainstorming verwenden. Zu diesem Zeitpunkt sollten Fortschritte in diesem
Bereich erzielt werden. [5]

Eine weitere innovative Technologie, die beim Deutschunterricht besondere
Aufmerksamkeit verdient, ist die Priasentation. Bevor der Lehrer mit der Arbeit an der
Prasentation beginnt, muss er zundchst das prisentierte Unterrichtsmaterial
analysieren, um festzustellen, welches Thema, welcher Abschnitt, welches Kapitel
usw. kann am vollstindigsten und vor allem effektiv mit Hilfe einer Prisentation
offengelegt werden. FEin wichtiger Faktor ist, dass die Pridsentation logisch in die
Struktur der Lektion einbezogen wird. Wenn der Lehrer das auf den Folien gezeigte
Material kommentiert, kann er sich auch eingehender mit bestimmten lexikalischen
oder grammatikalischen Konstruktionen befassen. Mithilfe einer Pridsentation kann
man verschiedene Arten von Sprachaktivititen erfolgreich unterrichten - Lesen,

Schreiben, Sprechen und Horen. Das Unterrichten durch Prisentation ist ein kreativer



Prozess, der es lhnen ermoglicht, die kreativen Fiahigkeiten der Studenten zu
entwickeln und effektiv allgemeine kulturelle und Fachkompetenzen zu entwickeln.
Ein solches Format wie eine kurze Pridsentation mit zehn bis zwanzig Folien wird
héufig fir den Fremdsprachenunterricht unter Bachelor-Bedingungen verwendet.
Jede Folie wird zwanzig Sekunden lang angezeigt und wechselt dann automatisch zur
nichsten. Daher ist die Dauer des Berichts begrenzt. Grundsitzlich ist eine solche
automatisierte Prasentation auf Konferenzen relevant, kann aber auch im praktischen
Unterricht eingesetzt werden.

Eine weitere innovative interaktive Technologie, die im praktischen
Deutschunterricht weit verbreitet ist, ist die Projektmethode. Beim Unterrichten einer
Fremdsprache (Deutsch) sieht die Projektmethodik die Bildung von
Kommunikationskompetenz und Forschungsfiahigkeiten vor, die zur Losung sozialer
und kommunikativer Aufgaben in verschiedenen Bereichen kultureller, beruflicher
und wissenschaftlicher Aktivititen in einer Situation interkultureller Kommunikation
sowie zur Entwicklung von Bildung erforderlich sind Autonomie und die Fihigkeit
zur Selbstbildung.

Innerhalb des Faches "Deutsch" kann das Projekt zu jedem Thema durchgefiihrt
werden. Die Studenten arbeiten unabhingig in Gruppen oder einzeln geméfl dem vom
Lehrer vorgeschlagenen Plan und den vorgeschlagenen Themen. Je nach
Kenntnisstand der Studierenden iiber eine Fremdsprache kann der Komplexititsgrad
des Projekts variieren. Der Fortschrittsbericht ist eine Prasentation der Ergebnisse der
geleisteten Arbeit in der von den Studenten gewihlten Form. Es kann sich um eine
Préasentation, einen Posterbericht, eine Collage und andere Arten der Prisentation der
Ergebnisse der durchgefiihrten Such- und Forschungsarbeiten handeln.

Schlussfolgerungen. Zusammenfassend sollte darauf hingewiesen werden, dass
interaktive Methoden angemessen und gerechtfertigt sind, weil sie vielversprechende
Technologien beim Unterrichten einer Fremdsprache sind und den Dialog als die
fiihrende Form der pddagogischen und kognitiven interaktiven Interaktion definieren.
Interaktives Lernen fiihrt zur personlichen Fachentwicklung und Qualitdten der
Studenten, einschlieBlich: gesteigerte Aktivitit, kritisches Denken, die Fahigkeit, ihre

Meinung zu argumentieren, die Verantwortung fiir die Entscheidungsfindung zu



erhohen, die Bildung der Féhigkeit zur Zusammenarbeit und Teamarbeit, die

Entwicklung der Fahigkeit zu weitere Selbstbildung.
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BUKOPUCTAHHSA IHTEPAKTUBHUX TEXHOJIOT' T Y HABYAHHI

HIMEIIbKOI MOBHU

AHoTaris. Y cCTarTi pO3TISAAETHCS TMHTAHHS BUKOPHUCTAHHS 1HTEPAKTHBHUX
TEXHOJIOT1 B HAaBYaHHI 1HO3eMHOi MOBH(HIMEIHKOi). JIeTaIbHO OMUCYIOTHCS BHUIU
IHTEPaKTUBHUX TEXHOJIOTIH, SIKI YCHIITHO BUKOPUCTOBYIOTHCS B HABYAHHI HIMEI[bKOI

MOBH CTY/EHTIB TEXHIYHOTO YHIBEPCUTETY, X MpaKTU4HA CIpsAMOBaHicTh. [lokazana



1 oOrpyHTOBaHa 0COOJIMBa pOJIb BHKJIaJada 1HO3EMHOI MOBH (HIMEUBKOI) Mpu
BUKOPHUCTAHHI ITUX TEXHOJIOT1H, a TaKOoX IepeBaru 1 €(eKTUBHICTh BUKOPUCTAHHSI
IHTEPaKTUBHHUX TEXHOJIOT1M B HaBYaHHI 1HO3eMHO1 MOBHU (HiMelbkoi). CTaTTs sBIISIE
co0oro iHTepec s (PITONIOTIB 1 BUKIJIa1a4uiB 1HO36MHOI MOBH.
KirodoBi cioBa: HiMellbka MOBa, IHTEpAKTUBHI TEXHOJIOT11 B HABUAHHI, JOCIIIKEHHSI,
npodeciitHa THIITOMOBHA KOMIICTCHITIS.
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THE USE OF THE INTERACTIVE TECHNOLOGIES
AT GERMAN LESSONS
Annotation. The article describes the use of interactive technologies in German
teaching. The types of interactive technologies, as well as their practical orientation,
which are successfully used to teach students at a technical university the German
language, are described in detail. The special role of the foreign language teacher
(German) in the use of these technologies is shown and explained, as well as the
advantages and effectiveness of the use of interactive technologies in foreign
language teaching (German). The article is of particular interest to philologists and
foreign language teachers.
Key words: German, interactive technologies in the classroom, research, foreign
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